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de 
réaliser la confi
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d’un studio équipant la maison de retraite de l’hôpital 
d’Albert 
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 de chez 
Legrand et son 
Webserver
 
Un dossier technique complet comprenant le cahier des charges
Un support didactique
Une tablette
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Mr Richez directeur de l’hôpital, a contacté votre entreprise LAM’ELEC pour réaliser les travaux d’ordre électrique courant fort et courant faible, suite à une rénovation complète de la maison de retraite La Résidence « Rose de Picardie » située à l’intérieure de l’hôpital d’Albert.

Il souhaite que les studios mis à disposition des pensionnaires soient aux normes pour personnes à mobilités réduites et que ceux-ci soient équipés d’une technologie bus « MyHome », afin de faciliter le quotidien des pensionnaires et des aides soins. 

La principale raison liée au choix de cette technologie réside dans le fait que celle-ci nécessite l’utilisation uniquement d’un bus de communication sur lequel se raccordent tous les constituants de l’installation, permettant ainsi une réelle flexibilité quant aux différentes configurations possibles en vu d’un aménagement personnel et adapté au besoin du pensionnaire.


Située au sein du Centre Hospitalier d’ALBERT rue Tien Tsin, La Résidence « Rose de Picardie » est un établissement d’hébergement pour personnes âgées dépendantes (EHPAD) qui accueille 135 personnes et dispose d‘une unité Alzheimer de 27 places. C’est un lieu de vie et de soins qui a pour mission d’accompagner les résidants dans leur vie quotidienne et de répondre le mieux possible à leurs besoins. Dans cet esprit, le personnel les encourage à accomplir les gestes de la vie quotidienne en favorisant le maintien de l’autonomie. Il les aide à retrouver et à maintenir leurs rôles sociaux suivant leurs possibilités et dans le respect de leurs choix.
[image: https://www.lesmaisonsderetraite.fr/images/thumb_mrt/9074.jpg]
Les studios  seront disposés de la manière suivante :
· d’un couloir 
·  d’une chambre aménagée
· d’une salle d’eau équipée d’un cabinet de toilette
· d’un espace cuisine et un coin repas
· d’un petit local technique. 






 (
Le raccordement au réseau et les étapes suivantes de la mise en service doivent
 
être effectuées en présence du professeur
 et dans le respect des prescriptions de la publication NF C 18-510. En particulier, vous devez avoir une autorisation verbale ou écrite du chargé de travaux (professeur) et vous équiper des EPI pour toute mesure sur l'installation électrique sous tension ou pour toute intervention ou travail au voisinage de pièces nues accessibles et sous tension.
)





  









Cahier des charges
[image: Résultat de recherche d'images pour "myhome"]L’étude se fera dans un premier temps sur les circuits d’éclairage et les volets roulants du studio étudié.
Sachant que chacune des pièces comportent les équipements suivants :

[image: ]Volet Roulant :
 Une commande pour le volet roulant de la cuisine « K1 »
 Une commande pour le volet roulant de la chambre « K2 »
 Une commande pour le volet roulant de la salle d’eau « K3 »

Circuit d’éclairage :
[image: Résultat de recherche d'images pour "ampoule"] Une commande de type interrupteur pour l’éclairage du couloir « K4 »
 Une commande de type interrupteur pour l’éclairage de la chambre « K5 »
 Une commande de type interrupteur de lumière pour l’éclairage de la salle d’eau « K6 »
 Une commande de type variateur pour l’éclairage de la cuisine « K7 »

De plus vous proposerez une amélioration de l’installation incluant:
- un interrupteur scénario qui permettra, comme son appellation l’indique, de créer la possibilité d’un scénario préenregistré et défini avec le client.

On considérera qu’un seul câble bus part du tableau de distribution pour l’interconnexion des différentes commandes et E/R de la structure.

Le disjoncteur de tête D1 (équipé d’un différentiel 30mA) protège l’ensemble du matériel implanté dans le panneau domotique.
- Un disjoncteur D2 assure la protection de l’alimentation du bus 
- Un disjoncteur D3 assure la protection de l’éclairage de la structure
- Un disjoncteur D4 assure la protection des volets roulants de la structure

Données architecturales du studio à équiper :

[image: ]Synoptique de la structure dédiée « MY HOME » du plateau technique du BAC PRO MELEC  simulant les critères du studio La Résidence « Rose de Picardie ».
 (
Cuisine 
coin repas
Chambre
Salle d’eau
Couloir
)
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Qu’est ce que MyHOME_Up :

[image: Afficher l'image d'origine]MyHOME_Up est la nouvelle solution en matière de domotique intelligente qui ne nécessite plus aucune programmation.
La configuration de tous les appareils ne se fait plus à l’aide d’un logiciel, mais d’une application intuitive grâce à laquelle la mise en service du système domotique se révèle très simple.

MYHOMESERVER1 adresse automatiquement tous les actionneurs dès que l’installation est mise
sous tension. Si les actionneurs disposaient déjà d’une configuration (par le biais de MyHOME_Suite), celle-ci est alors simplement reprise.

Le nombre maximal de circuits s’élève à 175. Toutes les commandes peuvent être associées à l’actionneur/ les actionneurs en question par le biais de l’application.
Cette méthode de travail est extrêmement simple.
Après l’association de tous les circuits, l’installateur peut également créer des groupes et des commandes générales pour l’éclairage ou les volets roulants 

LES TROIS PROFILS DE L’APPLICATION

L’application MyHOME_Up est utilisée tant par l’installateur que par l’utilisateur final. 
Afin de garantir le confort d’utilisation, différents profils ont été prévus avec des
possibilités et limitations spécifiques.
Il y a trois profils, à savoir :
· Installateur : pour la mise en place d’une installation complète et l’association de tous les appareils
· Administrateur : pour la création de tous les utilisateurs et l’octroi d’un accès au service Cloud
· Utilisateur : pour le contrôle des installations et la création de scénarios personnels 
[image: Résultat de recherche d'images pour "important"]
I. Paramétrage de l’installation :

1) Vérifier au préalable qu’il n’y a aucun cavalier sur les actionneurs et les commandes.

2) Connecter tous les appareils au BUS ainsi que le  MYHOMESERVER1. 

Après avoir branché tous les dispositifs et après avoir ensuite alimenté l’installation, attendre que
les voyants des actionneurs cessent de clignoter. Les commandes continuent de clignoter jusqu’à
ce que l’association soit effectuée, le MYHOMESERVER1 scanne l’ensemble des participants connectés sur le bus et les identifie selon leurs identifiants (ID).

3) [image: ]Relier la passerelle MYHOMESERVER1 au routeur Wifi TP-link par le biais du connecteur RJ45





4) Télécharger gratuitement sur la tablette mis à votre disposition , l’application 
« MyHOME_Up » sur Google Play ou l’AppStore .
	
[image: Résultat de recherche d'images pour "qr droid"][image: ][image: ]
Pour cela, démarrer l'Application de lecture des codes QR « QR Droid » sur la tablette
 puis cadrer le code QR et suivre les instructions
Note : le même code QR est présent sur la fiche des instructions fournie pour le MyHOMEServer1 

5) Ouvrer l’application et ajouter une installation. L’application reconnaît automatiquement la passerelle sur le réseau. Sélectionner la passerelle à l’aide du code mentionné sur l’appareil 
(DEVICE ID).
La tablette et MYHOMESERVER1 doivent se trouver sur le même réseau, si ce n’est pas le cas vérifier le paramétrage de la tablette en rentrant dans les paramètres réseaux.
[image: ][image: ]
[image: ][image: ]






6) Connectez-vous à l’aide du code INSTALLATEUR qui se trouve sur le côté de la passerelle MYHOMESERVER1 et attribuer le nom MyHOME à la nouvelle installation.
 (
3  
Toucher, j
e n’ai pas de nom ni de mot de passe
4 
Saisir 
le
 nom pour identifier la nouvelle connexion en cours de création.
5 
Saisir l'INSTALLER CODE (Code Installateur) présent sur la partie latérale du dispositif.
6. Toucher pour sauvegarder la connexion de l’installation
)[image: ][image: ]
[image: ]





7) L’installation est à présent connectée, toucher pour y accéder.
Un scan et la détection automatique des dispositifs connectés s’activent automatiquement. 
Au terme de la procédure, la page d’accueil s’affiche.
Automatiquement, une zone et quelques pièces sont créées auxquelles il est possible d’accéder depuis la page d’accueil.
 (
A la première connexion, on vous demande de changer le mot de passe et l’identifiant de l’installation
)
[image: ]
Identification d’une application vue à l’écran
[image: ]
 (
A. Nom zone
B. Ajouter pièce
C. Nom pièce
D. Modifier pièce
E. Barre de navigation
F. Pièces
)















[image: Résultat de recherche d'images pour "ampoule"]
II. Procédure pour la commande des éclairages


1) Sélectionner la cuisine et choisissez la fonction éclairage qui doit être créée. 
 (
1 Toucher pour sélectionner la pièce
2 Toucher pour ajouter un objet à la pièce cuisine
3 Toucher pour sélectionner l’objet lumière
)[image: ][image: ]












2) Sélectionner le type d’éclairage et donner un nom au circuit.  
L’application est désormais prête à associer l’actionneur et le bouton poussoir pour ce circuit d’éclairage spécifique. 

[image: ][image: ] (
4. 
Toucher pour sélectionner le type de lumière On-Off
 ou variateur
5. 
Toucher pour confirmer
6. 
Toucher 
pour modifier le nom de l’objet
7. 
Toucher pour sélectionner le système d’appartenance
)  





 (
8. Toucher po
ur associer à l’objet graphique
 
l’installation lors du scan initiale.
un dispositif détecté sur
9. Toucher pour associer un actionneur à l’objet
)
[image: ]




3) Choisissez ensuite l’actionneur qui doit effectuer cette fonction.
Pour ce faire, appuyez sur le bouton-poussoir de l’actionneur à l’aide du stylé orange fourni dans la boite des cavaliers ou choisissez-le dans une liste par rapport à son ID (identifiant).
[image: ][image: ]

 (
A 
Visualiser l’actionneur associé à l’objet
B 
Visualiser la commande associée à l’objet
- 
Toucher pour associer 
un actionneur à l’objet 
)








Remarque : une procédure est possible s’il n’y a pas la possibilité d’accéder au tableau électrique
La liste des actionneurs est proposée :
l’actionneur peut être identifié à travers le code ID. S’il n’est pas connu, il est possible d’exécuter un test qui permet d’activer en séquence les charges branchées à l’actionneur.

4) Choisissez enfin la commande à associer à cet actionneur.
À nouveau, vous pouvez le faire en appuyant sur un bouton-poussoir ou en le sélectionnant dans une liste par rapport à son ID (identifiant) si vous n’avez pas accès au BP.

 (
- 
Appuyer sur un des boutons sur la commande présente sur l’installation
.
«  
ou
 si vous n’avez pas accès au BP »
- 
Toucher « impossible d’appuyer sur le bouton » dans le cas où il ne serait pas possible
d’accéder au dispositif ; ensuite, une liste des commandes présentes sur l’installation s’affiche
- 
Sélectionner le bouton de la commande parmi ceux disponibles
- 
Toucher pour confirmer
)[image: ][image: ][image: ]













[image: ]

 (
20. Toucher éventuellement pour ajouter une autre commande (pour commander plusieurs
 lumières simultanément,
)
21. Toucher pour arrêter la procédure
22. Toucher pour sauvegarder l’objet.
)









L’association de l’objet lumière est complète.

Vous pouvez à présent commander la lumière de la cuisine au moyen de la commande physique ou de l’objet graphique de l’Application.

III. [image: ]Procédure pour la commande des volets roulants

1) Sélectionner la cuisine et choisissez la fonction volet qui doit être créée.

 (
2. Toucher pour ajouter un objet à la pièce cuisine
3. Toucher pour sélectionner un objet volet
)
[image: ]

2) Sélectionner le volet et donner un nom au circuit.  
L’application est désormais prête à associer l’actionneur et le bouton poussoir pour ce circuit d’éclairage spécifique
[image: ] (
6. Toucher pour modifier le nom de l’objet
7. Toucher pour sélectionner le système d’appartenance
8. Toucher pour ass
ocier à l’objet graphique volet, 
un dispositif détecté sur
 
l’installation lors de la scansion initiale
)
[image: ]







 (
9. Toucher pour associer un actionneur à l’objet
)




3) Choisissez ensuite l’actionneur qui doit effectuer cette fonction.
Pour ce faire, appuyez sur le bouton-poussoir de l’actionneur à l’aide du stylé orange fourni dans la boite des cavaliers ou choisissez-le dans une liste par rapport à son ID (identifiant).
[image: ]

 (
10. Toucher un des boutons sur l’actionneur présent sur l’installation
)




 (
Remarque : une procédure est possible s’il n’y a pas la possibilité d’accéder au tableau électrique
La liste des actionneurs est proposée 
:
l’actionneur peut être identifié à travers le code ID. S’il n’est pas connu, il est possible d’exécuter un test qui permet d’activer en séquence les charges branchées à l’actionneur.
)








[image: ]
[image: ] (
14. Sélectionner le canal ; le système utilise deux canaux contigus pour la fonction volet (montée/descente
)
15. Toucher pour confirmer
16. Toucher pour associer la commande
Après avoir associé l’actionneur branché à la charge, il est à présent nécessaire d’associer la
 
commande correspondante
)












4) Choisissez enfin la commande à associer à cet actionneur.
À nouveau, vous pouvez le faire en appuyant sur un bouton-poussoir ou en le sélectionnant dans une liste par rapport à son ID (identifiant) si vous n’avez pas accès au BP.
[image: ][image: ]
 (
17. Appuyer sur un des boutons sur la commande présente sur l’installation
17. Toucher « impossible d’appuyer sur le bouton » dans le cas où il ne serait pas possible
d’accéder au dispositif ; ensuite, une liste des commandes présentes sur l’installation occupée
s’affiche
)











 (
18. Sélectionner le bouton de la commande parmi ceux disponibles
19. Toucher pour confirmer
)[image: ]




[image: ]







 (
20. Toucher
 
 pour arrêter la procédure
21. Toucher pour sauvegarder l’objet
)




L’association de l’objet volet est complète.

Vous pouvez à présent commander le volet de la cuisine au moyen de la commande
physique ou de l’objet graphique de l’Application.


IV. Procédure pour ajouter une pièce

Il vous faut créer la pièce couloir
Pour ajouter une pièce : 

 (
1. Toucher pour ajouter une pièce à la zone
2. Toucher pour ajouter la pièce
Suivre les instructions pour modifier le nom
)[image: ]


V. [image: ]En suivant le cahier des charges, ajouter les autres fonctions 
attribuées à chaque pièce en effectuant la même démarche.
- éclairage
- les volets roulants, (attention à la fonction de la commande).


Contrôler la conformité de l’équipement par rapport aux spécifications fonctionnelles du cahier des charges et remplissez le tableau suivant

	

	Instructions et conditions
	Observations
	Résultats

	D1=1, D2=1, D3=1, D4=1
 Action sur la commande éclairage et sur la tablette
	Fonctionnement de l’éclairage de la cuisine (avec variation)
	 Bon     Mauvais

	D1=1, D2=1, D3=1, D4=1
 Action sur la commande M/D et sur la tablette
	Fonctionnement du volet roulant de la cuisine 
	 Bon     Mauvais

	D1=1, D2=1, D3=1, D4=1
 Action sur la commande éclairage et sur la tablette
	Fonctionnement de l’éclairage de la chambre 
	 Bon     Mauvais

	D1=1, D2=1, D3=1, D4=1
 Action sur la commande M/D et sur la tablette
	Fonctionnement du volet roulant de la chambre 
	 Bon     Mauvais

	D1=1, D2=1, D3=1, D4=1
 Action sur la commande éclairage et sur la tablette
	Fonctionnement éclairage de la salle d’eau 
	 Bon     Mauvais

	D1=1, D2=1, D3=1, D4=1
 Action sur la commande M/D et sur la tablette
	Fonctionnement du volet roulant de la salle d’eau
	 Bon     Mauvais

	D1=1, D2=1, D3=1, D4=1
 Action sur la commande éclairage et sur la tablette
	Fonctionnement éclairage du couloir 
	 Bon     Mauvais




VI. Finaliser l’installation :

1) Effacer la pièce qui n’est pas concernée et qui a été attribuée au démarrage

 (
1. Toucher pour éliminer une pièce d’une zone
2. Toucher pour éliminer la pièce
3. Toucher pour confirmer l’élimination de la pièce
)[image: ]

2) Modifier l’image du fond qui la représente et en modifier son nom :

 (
1. Toucher pour modifier le nom et/ou l’image de fond
2. Toucher pour ouvrir le panneau de modification
3. Toucher pour modifier le nom de la pièce
4. Toucher pour modifier l’image de fond
)[image: ]

 (
5. Sélectionner l’image de fond dans les images prédéfinies mises à disposition par l’Appli, dans
la li
brairie des photos de la tablette.
6. Toucher pour sauvegarder la modification
)[image: ]








Modification de l’installation « Mode scénario »

	


Identification du scénario choisi par le client afin de faciliter le travail des aides soins :

	Nom du Scénario
	Description du scénario

	Ouverture volet
	Ouverture de tous les volets à l’exception de la chambre  

	Fermeture volet
	Fermeture de tous les volets

	Ouverture éclairage
	Ouverture de l’éclairage dans le couloir et la cuisine 

	Fermeture éclairage
	Fermeture de l’éclairage dans toutes les pièces à l’exception de la chambre  



I. Procédure pour créer un scénario

· Lui attribuer un nom et une image pour le représenter (si besoin)
· Ajouter une ou plusieurs actions que les objets présents dans la pièce effectuent à l’activation du scénario (ex. allumage Lumière Cuisine)
· Saisir une action du Système Antivol 
(ex. active la partition nuit ou active intégralement le Système Antivol)
· Les classer en fonction des besoins et intercaler éventuellement une pause entre les actions ou à la fin du scénario.
· Éventuellement composer un message (action envoi e-mail et/ou action envoi notification push) qui informe que le scénario a été activé

1) Pour créer un scénario, procéder comme suit

 (
1. 
Toucher pour ouvrir la page des scénarios
2. 
Toucher pour créer un scénario
3. 
Saisir un nom pour le scénario
4. 
Toucher pour sélectionner une image qui le représente 
si besoin
)[image: ]

 (
5. Sélectionner l’image de fond dans les images prédéfinies mises à disposition par l’Appli, dans
la librairie des photos de la tablette ou prendre directement une photo avec la tablette
6. Toucher pour continuer
)[image: ]


2) Ajouter les actions que les objets présents dans les différentes pièces effectuent à l’activation du scénario. 

Les actions qui composent le scénario sont les suivantes :
– objet ;
– attente ;
– notification push ;
– e-mail.

	Nom du Scénario
	Objet du scénario

	Ouverture volet
	Ouverture de tous les volets à l’exception de la chambre  

	Fermeture volet
	Fermeture de tous les volets

	Ouverture éclairage
	Ouverture de l’éclairage dans le couloir et la cuisine 

	Fermeture éclairage
	Fermeture de l’éclairage dans toutes les pièces à l’exception de la chambre  



 (
7. Toucher pour ajouter une action
8. Toucher pour ajouter un objet et régler l’action à exécuter à l’activation du scénario
)[image: ]



[image: ]

 (
9. Sélectionner la zone dans laquelle se trouve la pièce qui contient l’objet
10. Sélectionner la pièce
11. Sélectionner le ou les objets à ajouter ; l’ajout intervient instantanément à la pression sans
 
besoin de confirmat
ion ; le nombre d’objets ajouté
 est indiqué dans le compteur en marge de
 
la description (A)
)

 (
A
) (
12. Toucher pour régler l’état de l’objet
13. Régler l’état (ex. Stop)
)[image: ]


Après avoir ajouté l’objet, il est nécessaire de sélectionner l’état à obtenir à l’activation du scénario
(ex. volet cuisine bas, quand le scénario est activé, le volet de la cuisine se ferme). 

3) Effectuer les 4 scénarios demandés

4) Vérifier le fonctionnement des scénarios :
Exécuter un scénario
Après l’avoir créé, il est possible d’exécuter le scénario directement depuis la page scénarios 

 (
1.
 
Toucher pour ouvrir le pan
neau de commande du scénario
2. 
Toucher pour activer le scénario (si le scénario est touché pendant l’exécution, sur le panneau de commande, le bouton Stop s’affiche, le toucher pour arrêter le scénario)
)[image: ]


5) Contrôler la conformité de l’équipement par rapport aux spécifications fonctionnelles du cahier des charges et remplissez le tableau suivant

	Nom du Scénario
	Observations
	Résultats

	Ouverture volet
	Ouverture de tous les volets à l’exception de la chambre  
	 Bon     Mauvais

	Fermeture volet
	Fermeture de tous les volets
	 Bon     Mauvais

	Ouverture éclairage
	Ouverture de l’éclairage dans le couloir et le salon 
	 Bon     Mauvais

	Fermeture éclairage
	Fermeture de l’éclairage dans toutes les pièces à l’exception de la chambre  
	 Bon     Mauvais





6) Modification de l’installation : 

A la demande de son personnel, Mr Richez souhaite disposer d’un bouton scénario dans l’entrée des studios, ce qui permettra, si les aides-soins ne disposent pas de leur tablette de pouvoir exécuter tout de même les scénarios.

Veuillez suivre la procédure ci-dessous pour modifier l’installation comme demandée :

[image: ] (
5. Toucher pour sélectionner la condition bouton
6. Toucher pour associer la commande locale (bouton) qui doit exécuter le scénario
)[image: ]


 (
7. Appuyer pour identifier le dispositif physique sur l’installation
8. Toucher pour sélectionner le bouton à associer
Note : le bouton ne doit pas être déjà associé à une autre fonction
9. Toucher pour confirmer
)[image: ]

 (
10. Toucher pour sauvegarder la condition
11. La condition est sélectionnée
)[image: ]



7) Contrôler la conformité de l’équipement par rapport aux spécifications fonctionnelles du cahier des charges et remplissez le tableau suivant

	N* de la touche
	Observations
	Résultats

	Touche n*1
	Ouverture de tous les volets à l’exception de la chambre  
	 Bon     Mauvais

	Touche n*2
	Fermeture de tous les volets
	 Bon     Mauvais

	Touche n*3
	Ouverture de l’éclairage dans le couloir et le salon 
	 Bon     Mauvais

	Touche n*4
	Fermeture de l’éclairage dans toutes les pièces à l’exception de la chambre  
	 Bon     Mauvais






[image: ]Après avoir créé l’installation, l’installateur quitte l’installation.


L’installateur peut effectuer une sauvegarde via le page web du
MYHOMESERVER1 à l’adresse : https://xxx.xxx.xxx.xxx:3443
(Adresse IP du MYHOMESERVER1) 


L’administrateur peut alors créer tous les utilisateurs.
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