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Secteur d’activité : bâtiment résidentiel Première MELEC 

MyHome LEGRAND  
Les scénarios 

 Date : …./…../…. 

 
Objectifs : 
 
Réaliser un scénario  
 
Compétences développées 
 
C1 : Analyser les conditions de l’opération et son contexte 
C3 : Définir une installation à l’aide de solutions préétablies 
 
1. Le principe 
 
Un scénario est un ensemble de commandes transmises simultanément pour 
adapter le confort du domicile au mode de vie de ses habitants.  
 
Exemple de scénario :  
La commande simultanée des lumières et des volets par un appareil de commande 
simple ou grâce au menu d’un écran tactile. 
Ou bien si le système d’automatisation est intégré au système de thermorégulation, 
le scénario peut également permettre de régler la température de la pièce au niveau 
souhaité. 
Le scénario peut être aussi lancé à distance à partir d’un smartphone, mais ce sera 
l’objet d’une autre séance. 
 
2. Le module 16 scénarios et ses différentes commandes. 
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3. Mise en œuvre d’un scénario avec la commande 4 scénarios. 
 
Association des modules. 
L’association d’un module scénario F420 avec la commande 4 scénarios est réalisée 
en attribuant la même adresse aux deux articles. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dans une installation, il est possible d’installer plusieurs modules scénarios en leur 
attribuant des adresses différentes. 
 
Procédure d'apprentissage d'un scénario. 
 

1. Appui sous le cadenas pour déverrouiller le module scénario la Led passe au 
vert 

2. appui pendant 4 secondes sur la touche à programmer la Led de la touche 
clignote rose 

3. faire le scénario appui sur les actionneurs ou depuis les touches de 
commande 

4. appui bref sur la touche pour valider le scénario la Led de la touche devient 
bleu fixe 

5. refaire la procédure de 2 à 4 pour les scénarios suivants 
6. Appui sous le cadenas pour verrouiller le module scénario la Led passe au 

rouge 
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Il est aussi possible de retarder le lancement d’un scénario. 
Par exemple l’utilisateur souhaite pouvoir éteindre les lumières et fermer ses volets 
lors de son départ.  
Afin que l’occupant ne se retrouve pas dans le noir au moment de quitter son 
logement, ce scénario sera retardé d’une minute après son départ. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Exercice d’application. 
 
On souhaite paramétrer les cavaliers de la commande et du module scénario. 
Il n’y a qu’un seul module scénario dans l’installation, le lancement du scénario par la 
touche 3 ce fera 2 minutes après le départ de l’occupant. 
 
 
 


